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Kategoria wydarzenia

Wydarzenia Lubiteka

W ramach 10. edycji programu Meet and Code

Miejsko-Powiatowa Biblioteka Publiczna im. J6zefa Lompy w Lublihcu wraz ze
Stowarzyszeniem , Ztote Lata” zapraszajg dzieci i mtodziez na wyjgtkowe
wydarzenie edukacyjne:

[ ,Al ROBO CHALLENGE - ZBUDUJ. ZAPROGRAMUJ. URATUJ SWIAT!"” [T]

[1]126 wrzesnia 2026 r.
[Jgodz. 10.00-15.00
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[TIT] wiek: 9-14 lat
[T] Lubiteka, Lubliniec, ul. Sportowa 3

To nie bedg zwykie warsztaty! [T Uczestnicy wcielg sie w role konstruktorow,
programistéw i mtodych inzynieréw, a ich zadaniem bedzie stworzenie robota
zdolnego do wykonania prawdziwej misji specjalnej. Bedziemy budowac,
programowad, testowad, poprawia¢, eksperymentowac i przekonywac sie, jak
robotyka oraz sztuczna inteligencja moga pomagac cztowiekowi w rozwigzywaniu
realnych problemoéw. [T1T]

Na uczestnikdédw czeka prawdziwa technologiczna przygoda:

[T] Poznajemy wyzwanie - odkryjemy mozliwosci robotéw LEGO® Education SPIKE™
Prime i zastanowimy sie, jak roboty oraz Al mogg pomagac podczas trudnych i
niebezpiecznych zadan.

[T] Budujemy robota - w zespotach stworzymy wtasne konstrukcje, poznamy silniki,
czujniki i najwazniejsze elementy zestawu.

[T] Programujemy i uruchamiamy - nauczymy roboty jezdzi¢, skrecac i reagowac na
otoczenie.

[T] Al - pomocnik mtodego inzyniera - sprawdzimy, jak rozsadnie wykorzystywac
sztuczng inteligencje do szukania pomystéw, analizowania problemow i
projektowania rozwigzan.

[T] Projektujemy rozwigzanie - bedziemy modyfikowac roboty, testowac konstrukcje,
poprawiac¢ program i szukac najlepszej strategqii.

[T] Misja specjalna - roboty wyruszg na trase, pokonajg przeszkody, dotrg do
wyznaczonego miejsca i przetransportujg tadunek do strefy ratunkowej.

[T WIELKI FINAL - Al ROBO CHALLENGE! - zespoty zaprezentujg swoje konstrukcje w
finatowym wyzwaniu. Liczy¢ sie bedg pomystowos¢, wspotpraca, skutecznosé robota
i umiejetnos¢ ulepszania wtasnych rozwigzan.

[T] To pie¢ godzin nauki przez dziatanie, podczas ktérych technologia spotka sie z
kreatywnoscia, a programowanie z dobrg zabawga. Chcemy pokaza¢ mtodym
uczestnikom, ze kodowanie to nie tylko ekran i komputer - to mozliwos¢ tworzenia
rzeczy, ktére naprawde dziatajg! [T]

[T] Zbuduj. Zaprogramuj. Uratuj swiat!
Czy Wasz robot poradzi sobie z misjg? Przekonamy sie juz 26 wrzesnia w Lubitece! [T]



#MeetAndCode #MeetAndCode2026 #AmazonFutureEngineer #Base44
#TechSoupEurope #TechSoupPolska
#AIRoboChallenge#ZbudujZaprogramujUratujSwiat #Lubiteka #BibliotekaLubliniec
#StowarzyszenieZtoteLata #LEGOEducation #SPIKEPrime #Robotyka
#Programowanie #Kodowanie #Sztucznalnteligencja #Al #KompetencjeCyfrowe
#KompetencjePrzysztosci #Mtodzilnzynierowie #NaukaPrzezZabawe #Technologia
#Lubliniec

Pozostate wydarzenia

* Udostepnij

® Drukuj
* PDF


https://www.lubliniec.eu/wydarzenia
https://www.facebook.com/sharer/sharer.php?u=https://www.lubliniec.eu/print/pdf/node/6827
https://www.lubliniec.eu/print/node/6827
https://www.lubliniec.eu/print/pdf/node/6827

